Ceci se traduit par des innovations ergonomiques, de couleurs, et de réduction du volume des
ordinateurs, et des nouveautés de toutes sortes (souris sans fil, écran plat,...). Qui pourrait dire

a quoi dire a quoi ressemblerons les ordinateurs dans dix ans?!...

4. Classifications des ordinateurs

Il existe 5 types d’ordinateurs

> les super-ordinateurs ;
> les macro-ordinateurs ;
> les ordinateurs ;

> les mini-ordinateurs;
> les micro-ordinateurs.

Cette classification a pour critéres

< la vitesse de la machine;
X sa taille;
<> le cott;

A. Structure générale des ordinateurs

1. Structure générale d’un ordinateur

L’ordinateur est un appareil électronique programmable qui traite automatiquement les

informations. Il est constitu¢ de I’unité centrale et des périphériques.
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Structure générale d’un ordinateur

2. Unité centrale

L’unité centrale est un boitier métallique accueillant les éléments internes de

l'ordinateur.

Elle contient déférentes composants comme
2.1. La carte mére
une carte maitresse du PC sur laquelle vient se connecter différents composants
essentiels, comme le processeur, la RAM, le disque dur ou le SSD, la carte graphique,...
C'est essentiellement un circuit imprimé multicouche parcouru par des centaines de
pistes, reliant et alimentant les connecteurs et les composants électroniques spécifiques,
destiné a interconnecter les éléments amovibles tel que le CPU, la RAM, la carte

graphique,...



2.1.1.  Le microprocesseur (C.P .U)
Est le cerveau de l’ordinateur. C’est le composant qui exécute les programmes
informatiques. Il est constitu¢ de :
- L’unité de calcul : permet d’effectuer les opérations arithmétiques (addition,
multiplication, division, soustraction) et les opérations logique (la comparaison, et, ou)
- L’unité de commande : permet de controler, gérer et organiser les travaux réalisés par
le CPU.
Le microprocesseur est caractérisé par :
- Sa marque (Intel (Pentium, celeron, Core 2 duo), AMD (athlon, duron,....)
- Sa fréquence (vitessc) en Hz (nombre d’opérations que le microprocesseur peut

effectuer en seconde).

Exemple :
» Intel Pentium Core 2 Duo 1,8GHz
» AMD AthlonXP 1,4 GHz

2.1.2. La mémoire
La mémoire est un organe qui permet d’enregistrer, de stocker et de restituer les
informations.

On distingue deux types :

- RAM (Random Access Mémory) : est une mémoire vive, accessible en lecture et en
écriture, sert a stocker temporairement les informations, elle dite volatile parce que elle
perd son contenu dés qu’elle est hors tension, elle se présente sous forme de petites

barrettes.

Exemple : SDRAM, RAMBUS, DDR-RAM,...
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- ROM (Read Only Mémory) : est une mémoire morte, permanente,
accessible seulement en lecture, Elle contient les programmes de

constructeur (bios) nécessaires au démarrage de I’ordinateur.

2.1.3. Horloge systéme
On peut définir I'horloge du systéme comme le processus qui permet a un ordinateur
d'afficher toujours I'heure exacte sur I'horloge temps réel qui indique I'heure en
fonction du fuseau horaire et ce méme lorsque 1'ordinateur est mis hors tension méme
pendant plusieurs jours.

2.14. Mémoire CMOS
L'horloge du systeme qui est également nommée CMOS (Complementary metal oxyde
semiconductor) qui est alimenté par un petite pile plate ou une batterie intégrée dans
les éléments de 1'ordinateur et qui permet donc a une horloge interne de continuer a
fonctionner méme si I'alimentation est coupée.

2.1.5. Chipset
Jeu de composants en francais. Composé de deux éléments, le chipset permet aux
différents éléments d'un ordinateur de s'échanger des données. Le circuit Northbridge
gere le trafic de données entre le processeur et la mémoire vive, ainsi que les données
graphiques. Le circuit Southbridge se charge des relations avec les périphériques

d'entrée/sortie.



